11 Jan. 2001 Interfaces e Periféricos— Teste Final 1

Parte Tedrica (sem consulta)

(@ 1. Descreva sucintamente as principais diferencas entre a arquitectura Intel x86 e a
arquitectura MIPS. Baseado na sua experiéncia de programacdo em linguagem assembly
nessas duas arquitecturas faga uma avaliagao das respectivas vantagens e inconvenientes.

Notas:
* Nasuaresposta ndo deixe de abordar os seguintes pontos:
* Modos de enderecamento
* InstrugBes aritméticas e l6gicas
» Passagem de pardmetros para subrotinas
*« N&o se pretende que a resposta sgja uma listagem das instrugbes das duas
arquitecturas a comparar

@ 2. Um dado computador tem 256 Mbyte de memoria, utilizando modulos de 64 MByte
construidos com pastilhas de DRAM de 64MX1 bits. Desenhe descodificadores de
enderegos para esses modul os supondo que eles estéo:

e “interleaved”
*  “non-interleaved’
Indique em ambos 0s casos quais 0s enderecos que correspondem a cada um dos médul os

(3) 3. a Explique adiferenca entre entradas/saidas programadas e entradas/saidas sob interrupcao

b. Explique o processamento de interrupgdes em sistemas Intel. Porque se dizem as
interrupcoes vectorizadas?

(3) 4. Considere uma operacdo de escrita em 1/0O pelo 80188 vista nos barramentos do proprio
microprocessador, ou seja, sem se tomar em consideragdo a “latch” da parte menos
significativa do barramento de enderegos.

a) Trace o diagrama temporal da operacéo, indicando os sinais A15-8 (Addresses, parte
mais significativa), AD7-0, ALE (Address latch enable) e WR (Write). Justifique.

b) Caracterize o protocolo do ponto de vista da sincronizagdo quer na transferéncia de
enderegos quer na escrita de dados. Justifique.

c) Caracterize o protocolo do ponto de vista da coordenacdo entre o enderecamento e
transferéncia de dados. Justifique.

d) Considere agora o protocolo visto apés a “latch” dos enderegos menos significativos.
Responda a alinea c) nesta nova perspectiva.

(2,5) 5. Os elementos ligados ao barramento PCI podem ser designados por Initiators ou Targets.
a) Qual o papel de cada um desses elementos?

b) A gue se destinam os sinais de IRDY# e TRDY#? Quando é que podem ser utilizados e
quais sdo as consequéncias? Explique com auxilio de diagrama temporal .

¢) Como é que no barramento PCl sdo sinalizadas as operactes de transferéncia de dados
(Leitura, Escrita, ...)? Que sinais participam nessa sinalizac&o?

d) Qual é amaximataxa de transferéncia em Bytes/seg suportada pelo barramento PCI (se
ndo se lembrar dos valores exactos relevantes arbitre com razoabilidade) ? Justifique.

(D 6. Na folha de caracteristicas de um disco duro actual pode-se observar a indicagcdo dos
seguintes parametros de desempenho:

Average Latency: 4,16 msec Spindle Speed: 7.200 RPM
Indique qual o significado dos mesmos e demonstre a relagdo entre ambos.
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Parte Pratica
Um sistema baseado num puC 80188 apresenta 0 espaco de enderecamento de periféricos
ocupado do modo que afigura seguinte ilustra:

FFFFh
CE RAM RAM
v 16 KBytes
C000h
CE PER D . Periférico D 5006h
Ll
CE PER C Periférico C 5004h
CE PER B , Periférico B 5002h
CE_PER_A ~ Periférico A 5000h
0000

1.

a) Admita que o uC80188 disponibiliza o sinal "M/IO\" que permite diferenciar os acessos
aos espacos de enderecamento de meméria e de periféricos (M/IO\ = 0 —> acesso a0 espaco
de enderecamento de periféricos). Apresente a légica de descodificagdo para a memoria
RAM.

b) Utilizando como base a linha de seleccdo PCS2\, apresente a logica de descodificacdo
minima para cada um dos quatro periféricos (i.e., geracdo dos sinais CE_PER A\,
CE_PER B\, CE_PER_C\eCE_PER_D\)

¢) Construa uma rotina em Assembly para a programacdo da linha PCS2\, supondo a
utilizacdo de 2 wait states. Justifique os val ores apresentados.

2. Os periféricos A e B sdo portos de entrada, enquanto que os periféricos C e D sdo portos
de saida. O periférico A tem a capacidade de gerar uma interrupcdo sempre que o
dispositivo externo a que esta ligado ai coloca alguma informagéo. Suponha que esta a ser
utilizada, para esse efeito, alinha de interrupcéo INTO.

a) Construa um procedimento em linguagem C que programe:

1. o vector de interrupcéo (admita que arotinade servico se designa“RSI_INTQ");
2. o controlador de interrupcdes, por forma a que alinha INTO sgja sensivel ao nivel, ndo
esteja mascarada e tenha a prioridade minima.

b) Implemente em linguagem C o procedimento de servico a interrupcdo (RSI_INTO), de
modo a que leia um valor do porto de entrada (periférico A) e, se se tratar de um caracter
alfabético (codigos ASCII entre 41h e 5Ah e entre 61h e 7Ah), o cologue no porto de saida
(periférico C).

3. De modo a verificar o respectivo estado, pretende-se fazer polling sobre o periférico B a
interval os regulares. Apresente um procedimento em linguagem C gue faga a programagéo
dos timers do pC80188, por forma a que o timer 1 gere uma interrupcéo de 5 em 5
segundos.

(Sugestdo: utilize o timer 2 como pré-divisor do timer 1).

Cotacdo: 1a-1.5, 1b-1.5, 1¢-0.5, 2a-1, 2b-1, 3-1
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