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Parte Tedrica (sem consulta)

Cotacbes. 1-2;2—-a—-15b-1;3-a-1;b-1;, 4—al-bl-5-al bl c05
6—a-05 b-05c-1

1. Descrevaosregistos do processador Intel 801888, indicando claramente quais as fungdes
de cadatipo de registos.

2. a Esboce os diagamas de um ciclo de leitura de:
- memoria estéatica
- memoériadindmica
b. Descreva 0 page mode de meméria dinédmica
3. a Defina, para uma unidade de disco: seek time, laténcia rotacional, tempo de acesso
(médio).
b. Suponha duas unidades de disco que apenas diferem na vel ocidade de rotacdo — uma
funciona a 5400 rotagdes por minuto e a outra a 7200. Qual ainfluéncia desta diferenca
no desempenho do disco?

4. a. Um MODEM pode receber dados da porta série de um PC a um baud rate de 57.600.
Indique, justificando e apresentando os cal culos necessarios, quais poderdo ser 0s
tempos envolvidos na conclusdo datransmissao de um ficheiro com 400K bytes, a partir
do instante em que essa operacdo seiniciou.

b. Um aparelho de laboratério dispde de acesso remoto para configuracéo e recolha de
dados através de uma porta série tipo RS232. No mesmo laboratério encontram-se trés
computadores tipo PC a partir dos quais se pretende aceder ao referido aparelho.
Indique, justificando ou apresentando-as sumariamente, se existem solugdes possiveis
para aresolugéo do problema, considerando duas hipéteses. ndo pode alterar o software
de acesso ao aparelho a executar nos PCs ou vai desenvolver esse mesmo software.

5. Pretende-se executar ciclicamente num computador um programa com uma periodicidade
de 100useg.
a. Qual o processo que idealizaria para conseguir a execucdo ciclica ? Justifique.
b. Que garantias pode ter relativamente a manutengdo da periodicidade ? Justifique e, se
tal fér o caso, quantifique.
¢. Que cuidadostem de ter na elaboragéo do programa ? Justifique.

6. a. Qual o papel do sinal de strobe na transferéncia de dados em paralelo, por exemplo na
interface CENTRONICs? Porgue é gue €le se torna hecessario?

b. Como é que um processador (ou mesmo varios) e varios periféricos podem partilhar
uma infraestrutura comum de transferéncia de dados, por exemplo o bus PCI?
Explique resumidamente os procedi mentos associados.

c. Considere que dispde de dois processadores tipo Kit 188 e de uma meméria com 16
bits de endereco, Chip Select, e Read/Write. Esquematize, justificando, um circuito
gue permita o acesso partilhado a memaria pelos 2 processadores.
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Epoca de Setembro — Parte Préatica

A figura seguinte apresenta um descodificador BCD para 7 segmentos, capaz de ligar até 4
displays multiplexados no tempo. Para cada display existe um registo interno que armazena a
informagdo avisualizar. O refrescamento dos displays ndo € efectuado por este circuito,
cabendo essa tarefa ao microprocessador, atraves da activagdo sucessiva das linhas RO a R3.
Os sinais CS\ e WR\ constituem a interface de controlo para ligagdo ao microprocessador. A
linha R/D\ (refresh / datal) permite seleccionar entre escrita de dados num dos 4 registos
internos (R/D\ = 0) e o refrescamento dos displays (R/D\ = 1). Aslinhas SO e S1 seleccionam
um dos 4 registos internos e, no caso em que R/D\ = 1, uma das 4 saidas de refrescamento (RO
aR3).
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1) Pretende-se ligar o circuito descrito ao KIT188, que utilizou nas aulas praticas, mapeado
no espaco de enderecamento de periféricos. Supondo que esse espago apenas esté livre entre
os enderecos 3000h e 4FFFh, e que ndo ha qual quer linha PCSx disponivel:
a) Projecte o bloco de descodificacdo. Justifique.
b) Apresente o esquema de ligagéo do circuito ao KIT188.
¢) Indique em que enderecos se pode aceder ao circuito para escrita de dados e para
refrescamento. Justifique.

2)
a) Escreva umarotina em Assembly que permita a escrita de 1 digito BCD no circuito,
considerando 0s seguintes parametros de entrada:

CL — Digito BCD a escrever
AL —Numero do display onde se pretende escrever (0, ..., 3)

b) Evocando explicitamente arotina desenvolvida na alinea anterior, escreva umarotina
em Assembly, acessivel a partir de C, que envie 4 digitos BCD para o circuito
descodificador. A interface darotinaterd que respeitar o seguinte protétipo:

void wited4(char *val D sp)

em que val Disp é um ponteiro paraum array de caracteres onde estdo armazenados os 4
digitos BCD (apenas sdo utilizados os 4 bits menos significativos de cada caracter).

Nota: Se ndo respondeu a questdo 1c) considere que 0s enderecos para escrever nos
displays 0 a 3 sdo 4FFC, 4FFD, 4FFE e 4FFF, respectivamente.

3) Como jafoi referido anteriormente, os 4 displays estédo multiplexados no tempo, sendo o
refrescamento tarefa do microprocessador.
a) Construa uma fungdo, em linguagem C, que efectue o refrescamento de um dado

display. Estafungdo possui 0 seguinte prototipo:
voi d refreshDi sp(char n_disp)

em que n_disp é o nimero do display arefrescar (0 a3).
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b) Pretende-se que cada display seja refrescado a intervalos fixos de 100 mS. Utilizando
linguagem C, faca o programa completo que execute esta tarefa, incluindo todas as
inicializacBes necessarias. Utilize no seu programa a fungéo da alinea anterior.

Nota: considere que os dados a visudlizar ja foram previamente enviados para o0s
displays.



