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I. Objectivos

Numa visdo multidisciplinar, a Computacao Visual é actualmente reconhecida como uma area
cientifica resultante da confluéncia da Computagdo Grafica, Processamento de Imagem e
Visao por Computador.
Pretende-se fazer uma introducdo a area da Computacao Visual, mostrando a importancia,
aplicagdes e conceitos basicos, sendo os objectivos fundamentais:
1- introduzir de conceitos fundamentais na Computacao Grafica e Processamento de
Imagem;
2- melhorar as capacidades de programacao, nomeadamente no desenvolvimento de
aplicagdes usando bibliotecas standard.
Além destes objectivos especificos, pretende-se desenvolver capacidades importantes como
as capacidades de trabalho em grupo, de raciocinio critico e de comunicagao.

II. Topicos abordados

1. Motivacao: sintese e analise de imagem; Computacdo Grafica e Processamento de
imagem: panoramica de aplicag0es.

2.Sistemas graficos interactivos: modelo conceptual, pipeline de visualizagdo; primitivas
graficas e atributos.

3. Modelagdo e transformacGes geométricas: modelacdo de malhas poligonais;
transformacOes Euclideanas e afins; projeccdes geométricas planas.

4. Representacdes realistas: cor, modelos de cor, modelo de iluminacdo de Phong, métodos
de shading, texture mapping; introducdo ao ray-tracing.

5. Operagbes basicas em Processamento de Imagem: transformagdes de intensidade,
processamento de histograma, filtragem (“smoothing” e “sharpening”); “warping”; deteccao
de arestas e segmentacao.

6. Tranformadas: de fourier e dct; aplicagOes.

III. Avaliacao
Exame - 60%; trabalhos praticos - 40% da nota final.

Nota minima - 8 valores
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